

[image: Illustration]

 
 



 
Zelda. Chronique d’une saga légendaire. Volume 2 : 
Breath of the Wild 
de Valérie Précigout 
est édité par Third Editions 
32 rue d’Alsace-Lorraine, 31000 Toulouse 
contact@thirdeditions.com 
www.thirdeditions.com
 
 

 
Nous suivre : 
[image: Illustration] : @ThirdEditions 
[image: Illustration] : Facebook.com/ThirdEditions 
[image: Illustration] :Third Éditions 
[image: Illustration] : Third Éditions
 
 

 
Tous droits réservés. Toute reproduction ou transmission, même partielle, sous quelque forme que ce soit, est interdite sans l’autorisation écrite du détenteur des droits.
 
 

 
Une copie ou reproduction par quelque procédé que ce soit constitue une contrefaçon passible de peines prévues par la loi n° 57-298 du 11 mars 1957 sur la protection des droits d’auteur.
 
 

 
Le logo Third est une marque déposée par Third Éditions, 
enregistré en France et dans les autres pays.
 
[image: Illustration]
 
Édition : Nicolas Courcier et Mehdi El Kanafi 
Textes : Valérie Précigout 
Relecture : Christophe Delpierre et Zoé Sofer 
Mise en pages : Julie Gantois 
Couvertures : Frédéric Tomé
 
 

 
Cet ouvrage à visée didactique est un hommage rendu par Third Éditions 
au jeu The Legend of Zelda : Breath of the Wild.
 
 

 
Son auteure se propose de retracer un pan de l’histoire du jeu vidéo The Legend of Zelda : Breath of the Wild dans ce recueil unique, qui décrypte les inspirations, le contexte et le contenu de ce titre à travers des réflexions et des analyses originales.
 
 

 
The Legend of Zelda : Breath of the Wild est une marque déposée de Nintendo. Tous droits réservés. Le visuel de couverture est inspiré d’un artwork du jeu The Legend of Zelda : Breath of the Wild.
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PERÇU encore aujourd’hui comme un loisir neuf dont les origines ne remontent qu’à quelques décennies, le jeu vidéo n’en compte pas moins déjà plusieurs séries trentenaires ayant marqué des générations. Parmi ces franchises, la saga The Legend of Zelda a cela de remarquable qu’elle a su conserver sa fraîcheur des débuts tout au long de son évolution sans pour autant omettre de s’ouvrir aux néophytes, élargissant son aura d’année en année au point d’apparaître désormais comme l’un des symboles les plus sacrés du jeu vidéo. Ainsi, et bien qu’on lui associe plus volontiers le nom de Mario, l’image de Nintendo n’en est pas moins définitivement imprégnée de tout ce que la franchise Zelda a su apporter à un médium où, en 1986, il n’existait encore rien à la croisée des genres entre l’aventure, l’action et le RPG.
 
Proposant une liberté étonnante alors même que la notion de « monde ouvert » n’existait pas encore, The Legend of zelda sur FDS (Famicom Disk System) et sur NES (Nintendo Entertainment System) a posé les bases d’une saga logiquement tournée vers l’exploration, accordant autant de place aux errances grisantes en extérieur qu’aux incursions oppressantes dans des donjons. Néanmoins, avec le recul, on s’aperçoit que le concept proposé par le tout premier volet de la série s’est progressivement cloisonné au fil des épisodes, cédant à une tendance générale qui implique le sacrifice de la liberté d’exploration sur l’autel de la narration.
 
Trente ans plus tard pourtant, la donne a changé : les ambitions des créateurs évoluent vers un retour aux sources teinté de nostalgie. Une volonté qui touche de nombreuses licences.
 
 

 
 
Avec The Legend of Zelda : Breath of the Wild, Nintendo souhaite faire voler en éclats les frontières que la série s’est elle-même imposées au fil du temps pour tenter de concrétiser pleinement la vision originelle de la franchise en s’appuyant sur ce que la technologie moderne autorise désormais. Des ambitions allant bien au-delà de toutes les innovations successives offertes par les précédents opus, qui semblaient avoir justement perdu de vue les intentions contenues dans l’épisode de 1986 en termes de liberté pure.
 
 
Le 3 mars 2017, c’est donc une page symbolique qui se tourne pour la saga Zelda avec la sortie de ce nouvel épisode Wii U et Nintendo Switch, le titre suscitant au moins autant d’intérêt que de crainte dans le cœur de tous ceux qui ont suivi, soutenu et parfois désavoué la série depuis ses débuts.
 



Valérie Précigout
 
Plus connue sous son pseudonyme de Romendil, Valérie a travaillé pendant quinze ans comme journaliste pour Jeuxvideo.com, le site spécialisé le plus important d’Europe. Férue de jeux de rôle japonais, elle a su s’imposer dans la critique sur Internet alors que cette dernière n’était encore que balbutiante face à la presse papier. Passionnée par la culture manga et les loisirs japonais, elle partage désormais ses impressions sur l’actualité du jeu vidéo par le biais du site Extralife.fr. Elle est également l’auteure de Dragon Ball. Le livre hommage au sein du label Force de Third Editions, et rédige des articles dans la collection d’ouvrages Level Up, chez le même éditeur.
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