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Cet ouvrage à visée didactique est un hommage 
rendu par Third Éditions au jeu Rez.
 
 

 
Son autrice se propose de retracer un pan de l’histoire du jeu vidéo 
Rez dans ce recueil unique, qui décrypte les inspirations, le contexte et le 
contenu de ce titre à travers des réflexions et des analyses originales.
 
 

 
Rez est une marque déposée de SEGA. 
Tous droits réservés. 
Le visuel de couverture est inspiré d’un artwork du jeu Rez.
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Avant-propos
 
La collection Ludothèque regroupe des ouvrages inédits, destinés exclusivement aux membres Premium de Third Éditions. Nous nous permettons d’y traiter des séries ou des jeux moins connus ou cultes que ceux auxquels nous consacrons nos livres « classiques », afin d’apporter une nouvelle vision de ces œuvres oubliées.
 
 

 
 
Lorsque l’on évoque Rez, toutes sortes d’idées viennent en tête : un jeu inclassable en avance sur son temps, un rail shooter musical, ou encore le nom de son créateur, Tetsuya Mizuguchi. Pour ce dernier, on peut parler de « père », tant Mizuguchi entretient un rapport passionnel avec le jeu vidéo et ses créations. Et comme un enfant, Rez ne cesse de grandir et d’évoluer.
 
 
 

 
 
Sorti initialement en 2001, il revient en 2017, toujours plus beau, plus fluide et désormais disponible en réalité virtuelle. Pour mieux le comprendre, il est indispensable de revenir sur le parcours et la philosophie de Mizuguchi. Chaque élément constitue une pièce du puzzle qui mène à la naissance de ce que certains considèrent comme l’un des jeux majeurs de notre époque.
 



 
L’autrice :
 
Adepte des pseudonymes multiples, Vivi ou Virginie aime rester mystérieuse. Elle a participé à l’aventure Console Syndrome en écrivant des articles divers et variés sur feu le site du même nom. Toujours curieuse de jeux obscurs ou oubliés, un brin mono-maniaque, elle avoue préférer largement rédiger de nouveaux papiers pour Third Éditions, dans Level Up ou L’Année Jeu Vidéo, que d’écrire sa biographie !
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Chapitre premier - Création
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