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Cet ouvrage à visée didactique est un hommage 
rendu par Third Éditions aux jeux Snatcher et Policenauts.
 
 

 
Son auteur se propose de retracer un pan de l’histoire des jeux 
Snatcher et Policenauts dans ce recueil unique, qui décrypte les inspirations, 
le contexte et le contenu de ce titre à travers des réflexions et des analyses 
originales.
 
 

 
Snatcher et Policenauts sont des marques déposées de Konami. 
Tous droits réservés. 
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Avant-propos
 
Les jeux Snatcher et Policenauts font montre d’autant de magnétisme que de répulsion. Tous deux jeux atypiques dans la ludographie de l’éditeur Konami, ils ont bénéficié de peu de rayonnement en Occident, la faute à une diffusion confidentielle en Europe et aux États-Unis. Seule la version Mega-CD de Snatcher a été traduite et distribuée en dehors du Japon, ce qui reste mieux que le cas Policenauts qui, malgré les nombreux supports l’ayant accueilli, n’a jamais dépassé les frontières nippones.
 
Sortis respectivement en 1988 et en 1994, Snatcher et Policenauts se sont inscrits dans deux périodes très riches du point de vue de l’évolution du jeu vidéo, tant au niveau ludique que technique. Ils appartiennent cependant à un genre très prisé au Japon, mais peu connu chez nous, le visual novel, aussi appelé jeu d’aventure textuel.
 
Conçus par Hideo Kojima (célèbre pour sa saga Metal Gear Solid), Snatcher et Policenauts, s’il ne s’agit pas de ses premières œuvres, sont pétris de son univers, de ses expérimentations narratives et de ses originalités ludiques.
 
 
Malgré leur relative confidentialité auprès du grand public, les deux jeux bénéficient d’une certaine aura, à la fois pour leur place au sein de la « galaxie » Kojima, mais aussi en tant que jeux emblématiques de leur époque. Cela se ressent tant dans leurs nombreuses influences pop culture que dans leurs tentatives d’innovation du point de vue du game design. Snatcher aura même droit à un « univers étendu », avec la sortie par exemple, en 2011, de Sdatcher, préquelle de l’univers du jeu sous la forme d’une fiction audio, réalisée en collaboration avec Suda51, le game designer et P-DG du studio nippon Grasshopper Manufacture (Killer7, No More Heroes).
 
Dans ce sixième volume de « Ludothèque », les deux jeux seront décrits et analysés à travers leur intrigue respective, leur genèse et enfin la spécificité de leur game design, afin de mieux contextualiser la portée de ces deux titres à l’époque de leur sortie et leur place dans le panorama vidéoludique d’aujourd’hui.
 



Mehdi Debbabi-Zourgani
 
Auteur d’ouvrages sur les jeux vidéo. Entre deux livres, il travaille en freelance en tant qu’enseignant en game design et continue de taquiner le clavier pour écrire des formats textes comme vidéo (Animeland, Gamekult). Il est le coauteur de la biographie officielle de Suda51, parue aux éditions Pix’n Love.
 
Il est également connu sous le nom de « Mehdi Deez » sur la scène du podcast avec Deez Podcasts, qui a rejoint le réseau Nesblog et qui produit des émissions traitant de la culture pop (BD, jeu vidéo, cinéma, musique, catch...), comme Je Came Moi Non Plus.
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Chapitre premier - L’intrigue des jeux
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