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Cet ouvrage à visée didactique est un hommage rendu par Third Éditions aux jeux Streets of Rage.
 
 

 
Son auteur se propose de retracer un pan de l’histoire des jeux Streets of Rage dans ce recueil unique, qui décrypte les inspirations, le contexte et le contenu de ce titre à travers des réflexions et des analyses originales.
 
 

 
Streets of Rage est une marque déposée de SEGA. 
Tous droits réservés. 
Le visuel de couverture est inspiré d’un artwork du jeu Streets of Rage.
 
 

 
Édition française, copyright 2018, Third Éditions.
 Tous droits réservés.
 
Imprimé dans l’Union européenne par Meilleures impressions.
 
 



 
[image: Illustration]
 
 
 
 
 



 
Avant-propos
 
La collection Ludothèque regroupe des ouvrages inédits, destinés exclusivement aux membres Premium de Third Éditions.
 
 

 
 
Streets of Rage est une série de beat’em up 2D composée de trois épisodes édités par SEGA et sortis sur Mega Drive entre 1991 et 1994. Cette simple phrase permettrait en théorie de répondre à ce qu’est Streets of Rage. Sur le papier, il n’y a rien d’extraordinaire, la série constitue une énième itération d’un genre sur-représenté au moment de sa publication sur une console au catalogue prolifique. Pourtant, la trilogie se trouve entourée d’une curieuse et envoûtante aura qui a su charmer une grande majorité des joueurs ayant pu s’y adonner. L’effet bœuf, l’extase puis la nostalgie représentent autant d’étapes que l’on traverse lorsque l’on écume les niveaux rythmés par les compositions enivrantes de Yūzō Koshiro pour la première, la dixième ou la centième fois. En 2018, la série s’est vue ressuscitée pour le plus grand bonheur des fans qui n’ont pas caché leur joie, après avoir été laissés orphelins pendant plus de vingt ans. Cet ouvrage n’a pas tant pour but d’expliquer ce qu’est Streets of Rage, mais de chercher à comprendre comment une série si conventionnelle au premier abord a su s’offrir le luxe de faire tomber amoureuse toute une génération, sans que jamais la flamme ne s’éteigne.
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Chapitre premier - Création
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