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In questo libro sono presentati teoria ed
esercizi svolti sull'argomento vettori. Il libro è destinato agli
studenti delle scuole superiori, dei licei e del liceo scientifico.
Gli argomenti trattati sono, in generale: grandezze scalari,
grandezze vettoriali, componenti cartesiane, componenti polari,
operazioni sui vettori. Sono presenti alcuni esempi di applicazione
e esercizi svolti arricchiti da figure di riferimento.


                
                

            

            
        

    
        
            
                
                    
                        Nozioni sui vettori
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                    
                

            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                        Scalari e vettori
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                

  
In generale con scalare si intende un numero
reale riferito a una grandezza fisica. Di solito esso è
accompagnato da un'unità di misura. Esempi di grandezze scalari
sono la temperatura, un volume, una massa, una pressione o un
intervallo di tempo. A volte per descrivere alcune grandezze
fisiche non basta un numero, ad esempio se consideriamo la
grandezza velocità, occorre specificare anche la direzione e il
verso del moto, non è sufficiente darne semplicemente il valore.
Possiamo definire dunque 
grandezza vettoriale una grandezza composta da un numero,
detto 
modulo o intensità, una 
direzione e un 
verso. L'ente matematico che contiene queste tre
informazioni è detto 
vettore. Dunque una grandezza vettoriale è una grandezza
fisica rappresentata da un vettore. I vettori si possono
rappresentare graficamente con delle frecce, mentre il loro simbolo
è una lettera in grassetto oppure una lettera con una freccia
sopra. Ad esempio, se vogliamo indicare un vettore con la lettera
v, scriviamo ad esempio
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Vettori sul piano cartesiano






Dato un
piano cartesiano di assi x,y e origine O, un vettore può essere
rappresentato con una freccia che parte dall'origine e lunghezza
che tiene conto del suo modulo. Il verso sarà dato dalla punta
della freccia e la direzione sarà data dall'angolo che forma la
freccia con l'asse delle ascisse (asse x). Per convenzione l'angolo
sarà positivo con verso antiorario. Un esempio è mostrato in
figura





[image: immagine 1]










Il modulo di un vettore
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