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Il libro


Voi non potrete vestire i panni di Paladino, Jedi, Necromante o  creatura della notte. Non vivrete l’avventura: voi sarete l’avventura.
Quando ci si riunisce per giocare a un gioco di ruolo ognuno nessuno ha problemi a immaginare quale personaggio impersonare. Ma la vera domanda a cui dare una risposta è: chi fa il master?
Il master è il ruolo più delicato, il ruolo fondamentale per la riuscita di un gioco di ruolo. È un ruolo che può essere svolto solo da chi ha grande esperienza. Alessandro Forlani non ha solo esperienza di giochi di ruolo, ha esperienza di esperienza di master di giochi di ruolo. Le ha viste tutte, ha gestito ogni situazione e ogni tipo di giocatore. Ecco perché si è reso conto che, oltre al manuale del master, era il caso di scrivere un manuale del manuale del master. Per essere preparati a tutti quegli aspetti che, al di là delle regole del gioco, rendono un master di giochi di ruolo un grande master di giochi di ruolo.
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Alessandro Forlani insegna sceneggiatura all'Accademia di Belle Arti di Macerata e Scuola Comics Pescara. Premio Urania 2011 con il romanzo I senza tempo, vincitore e finalista di altri premi di narrativa di genere (Circo Massimo 2011, Kipple 2012, Robot e Stella Doppia 2013) pubblica racconti e romanzi fantasy, dell'orrore e di fantascienza (Tristano; Qui si va a vapore o si muore; All'Inferno, Savoia!) e partecipa a diverse antologie (Orco Nero; Cerchio Capovolto; Ucronie Impure; Deinos; Kataris; Idropunk; L'Ennesimo Libro di Fantascienza; 50 Sfumature di Sci-fi). Vincitore del Premio Stella Doppia Urania/Fantascienza.com 2013.
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	– Tutto ciò che accade, tu lo scrivi – disse.

	– Tutto ciò che io scrivo accade – fu la risposta.

	Michael Ende, La Storia Infinita







Introduzione

Nelle buie e fredde notti che ci attendono in inverno, neI
revival anni '80, e ad appena un anno d'ansia che ci separa da
Lucca Comics, chi non vorrebbe sedersi a un tavolo imbandito di
schifezze da minimarket, possibilmente in appartamenti in
discutibili condizioni igieniche e… giocare di ruolo?!

– La mia ragazza, non lo vorrebbe – voi mi rispondete.

Ciò dimostra solo che il forte impulso al roleplaying game cova
sempre nei vostri cuori di irriducibili Giocatori. Quei sei dadi a
molte facce e quelle Schede Prestampate del Personaggio,
quelle semplici carta e lapis che vi introducono ad altrimondi, vi
incoraggiano a gesta eroiche del pomeriggio o del dopocena. È
impossibile resistere!

Specie ora che – ammettiamolo – torna di moda e fa molto
chic.

Un gioco di ruolo, abbreviato spesso in
GdR, GDR o RPG (dall'inglese role-playing
game), è un gioco dove i Giocatori assumono il ruolo di uno o
più Personaggi e tramite la conversazione e lo scambio dialettico
creano uno spazio immaginario, dove avvengono fatti fittizi,
avventurosi, in un'ambientazione narrativa che può ispirarsi a un
romanzo, a un film o a un'altra fonte creativa, storica o di pura
invenzione. Le regole di un gioco di ruolo indicano come, quando e
in che misura, ciascun Giocatore può influenzare lo spazio
immaginato.
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