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  Introduzione alla collana


  Android è oggi il sistema operativo per dispositivi mobili più diffuso al mondo. Si è imposto sul mercato in tempi brevissimi sbaragliando la concorrenza e divenendo una piattaforma di riferimento quando si parla di mobile device. Un’ascesa tanto rapida non è dipesa solamente dalla solidità del sistema e dalla semplicità di utilizzo offerta agli utenti. Il ruolo chiave infatti è stato giocato dalle applicazioni.


  Numerosissime, e di una varietà incredibilmente ampia, le applicazioni per Android sono il vero motivo che spinge un utente ad acquistare questi dispositivi. Proprio in questa direzione si sono mossi gli ideatori di Android che, per incentivare la creazione di App sempre nuove, hanno sviluppato un Market Place di libero accesso, all’interno del quale chiunque può rendere pubblica la propria App. In questo modo sviluppatori di tutto il mondo, non necessariamente grandi software house o team di sviluppo, ma anche semplici utenti dotati di grande passione, si sono cimentati nella programmazione per Android sviluppando centinaia di migliaia di applicazioni in pochissimo tempo, rendendo il Market Place un luogo in cui è possibile trovare un videogioco sviluppato da un colosso del settore affianco all’app creata dallo studente o dall’impiegato nel proprio tempo libero.


  Sviluppare applicazioni per Android non è la cosa più semplice del mondo; ma col passare del tempo vengono offerti agli sviluppatori un numero sempre crescente di strumenti utilissimi, che possono render loro la vita estremamente più semplice.


  Che si possieda un’idea geniale o innovativa, o che si abbia semplicemente la curiosità di sperimentare, la programmazione Android è la via giusta da seguire per dar libero sfogo alla creatività. Per realizzare qualcosa di creativo, però, non bisogna partire da zero, ma sfruttare quegli strumenti che si hanno a disposizione, mettendoli insieme come meglio si crede. Questa collana si rivolge quindi a chiunque voglia imparare ad utilizzare tali strumenti.


  Ogni volume, completamente indipendente dagli altri, presenterà al lettore nuovi tasselli del puzzle, offrendo una spiegazione di come questi possano essere utilizzati e, dando però per assodate le nozioni apprese nei volumi precedenti, illustrerà come mettere insieme il tutto, per realizzare applicazioni sempre più complete e complesse.


  In ogni volume si analizzano quindi alcuni strumenti e il modo in cui questi possano interagire tra loro ed essere usati all’interno di un’applicazione, a volte sfruttando ciò che si ha già appreso precedentemente; evitando però, di essere ripetitivi sui concetti già trattati.


  I volumi sono divisi in capitoli. Alcuni di essi sono interamente dedicati all’apprendimento di nozioni teoriche di fondamentale importanza; altri, alla messa in pratica di tali nozioni per la creazione di un app di per se completa.


  È prevista quindi la realizzazione di una o più applicazioni complete e funzionanti in ogni volume, con approfondimenti teorici che consentono al lettore di capire il perché di determinate scelte anziché altre.


  Lo scopo finale è quello di lasciare il lettore libero di utilizzare ogni strumento analizzato, di volume in volume, come meglio crede per creare ciò che più gli piace.


  Francesco Frascà


  Introduzione


  Nel Febbraio 2013 Google ha deprecato le vecchie API sulle mappe rilasciando la nuova versione: “Google Maps Android API v2”. Questa è ora parte della “Google Play services SDK”.


  In questo volume vedremo come integrare la nuova libreria nel nostro progetto, creare online un API Project che ci fornisca i dati di configurazione e come usare questi dati per configurare il file Manifest del progetto.


  Vedremo poi, durante la creazione di un’applicazione, come sfruttare le classi e gli strumenti della nuova libreria per visualizzare mappe, inserire pin al loro interno, ricercare luoghi e visualizzare le indicazioni stradali.


  L’esposizione degli argomenti è articolata come segue:


  La PRIMA PARTE prevede la realizzazione di un’applicazione che mostri come utilizzare le nuove librerie di Google;


  La SECONDA PARTE contiene le appendici del volume nelle quali si trovano il codice completo degli esempi e le spiegazioni su come utilizzarlo.


  PRIMA PARTE


  Applicazione: Google Maps v2

Configurazione
iniziale

Installare le
librerie

Per installare le nuove librerie di Google apriamo Eclipse e
l’Android SDK Manager.


	Dalla cartella Extras, seleziona Google Play
services e fai click su “Install 1 package…”;

	accertati che tutti gli elementi abbiano la spunta verde
cliccandoci sopra, seleziona “Accept All” e clicca “Install”.
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Se tutto è andato bene avrai aggiunto una nuova cartella alla
tua Android SDK.

La cartella in questione è
extras/Google/google_play_services e contiene le librerie,
la documentazione e gli esempi per usare tutti i nuovi servizi di
Google Play comprese le Maps API v2.

Per poter utilizzare queste librerie in un nostro progetto,
dobbiamo per prima cosa importare le librerie stesse come progetto
in Eclipse:


	clicca, col tasto destro del mouse, sul Package Explorer di
Eclipse e seleziona Import…;

	dalla cartella Android, seleziona Existing Android
Code Into Workspace e fai click su “Next”;

	nel campo “Root Directory” inserisci il percorso
android-sdk/extras/google/google_play_services/libproject/google-play-services_lib
o selezionalo cliccando su “Browse…”;

	infine metti la spunta su “Copy projects into workspace” e
clicca su “Finish”.
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A questo punto siamo pronti per creare il nostro nuovo progetto
con le API v2.

Creare il progetto con le API
v2

Crea come al solito un “Android Application Project”.


	Nel campo “Application Name” specifica GoogleMaps_v2;

	correggi come al solito il nome del Package;

	come “Minimum Required SDK” seleziona le API 14;

	seleziona le API 17 nel campo “Target SDK” e le Google API 17
nel campo “Compiled With” e clicca su “Next”;

	togli la spunta da “Create custom launcher icon”;

	assicurati che il working set sia quello giusto e clicca ancora
“Next”;

	lascia poi il resto invariato cliccando di nuovo su “Next” e
successivamente su “Finish”.
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Prima di proseguire dobbiamo indicare al progetto di utilizzare
le librerie importate nel capitolo 1:


	clicca, col tasto destro del mouse, sul progetto GoogleMaps_v2
e scegli Properties;

	seleziona la voce Android;

	clicca sul pulsante “Add”;

	scegli l’unico progetto disponibile:
google-play-services_lib;

	assicurati che il progetto compaia tra le librerie
disponibili;

	clicca su “Apply” e infine su “OK”.
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Ora siamo finalmente pronti per programmare con le Google Maps
API v2.

Ottenere un’API Key

Per usare le mappe avremo bisogno di una API key adeguata che ci
consenta di invocare questo servizio di Google.

La prima cosa da fare è reperire il fingerprint (impronta
digitale) del nostro certificato di applicazione digitale (o
application digital certificate).

Se sei su Mac apri il terminale e digita:

keytool -list -v -keystore
~/.android/debug.keystore -alias androiddebugkey -storepass android
-keypass android

oppure apri il Prompt dei comandi (su Windows) e digita:

keytool -list -v -keystore
"C:\Users\your_user_name\.android\debug.keystore" -alias
androiddebugkey -storepass android -keypass android

Nell’output che segue, dovresti
riuscire a individuare l’impronta SHA-1:

[image: 11]

Copiala perché ti servirà a identificare il tuo certificato di
debug da sviluppatore per chiedere a Google l’accesso alle
mappe.

Apriamo quindi la Google API Console all’indirizzo https://code.google.com/apis/console/.

Se non hai mai usato le API di Google dovresti vedere (dopo aver
fatto l’accesso con il tuo Google Account) una pagina come quella
in figura e ti basterà cliccare su
“Create project”:
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Se invece hai già avuto a che fare con le API di Google,
troverai una schermata diversa e per creare un nuovo progetto
dovrai cliccare sul menu a tendina e scegliere “Create…” come in
figura:
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Nel secondo caso avrai la possibilità di inserire subito il nome
del progetto. Mentre, nel primo caso, il progetto verrà creato col
nome “API Project” e dovrai cambiarlo cliccando sul menu a tendina
e scegliendo Rinomina.
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