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Procedure Logiche di Ragionamento
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PERCORSO ORDINATO

Segna con la matita il percorso che il robot deve fare
per raggiungere il tesoro, seguendo queste indicazioni:
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PERCORSO ORDINATO

Con la matita nera unisci i punti secondo l'ordine
dei numeri.
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Riproduci sul quaderno lo schema dei punti numerati e unisci i punti se-
guendo l'ordine inverso dei numeri, cioé partendo dal 9 per arrivare all'1.
Cosa ottieni? . Perché?

Adesso, dopo aver di nuovo riprodotto lo schema, unisci i punti seguen-
do un ordine casuale. Cosa ottieni? :
Percheé?
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