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  Premessa


  


  Questo non è un classico libro,lo si può leggere come tale,certo,ma non è il suo principale uso.


  Il motivo per cui è stato scritto è giocarci in gruppo.


  Giocare con un libro?


  Si,non un classico libro-game come andavano ai miei tempi;


  ma un libro che vi farà divertire in compagnia,


  un libro per socializzare,per scoprire il lato divertente,creativo,sorprendente ed intuitivo di ognuno di noi.


  Preparatevi a domande stravaganti,piccanti,a doppio senso,di ogni genere,prendetele con serietà,inventiva,simpatia e ricordate che quest'ultima quasi sempre premia.


  Faccio presente ai lettori che ogni riferimento a persone,cose o fatti realmente avvenuti è puramente casuale e che le domande sono create per far divertire e giocare,non per offendere nessuno.


  Se si è sensibili a parole,situazioni o altro a sfondo sessuale o ad facilmente impressionabili da strane situazioni si sconsiglia la lettura.


  


  Buon divertimento!


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  Regole di gioco


  


  Come si gioca?


  


  Semplicissimo basta mettersi (come preferite) o in cerchio o seduti ad un tavolo,l'importante è mantenere il proprio posto.


  


  Prendete carta e penna,scrivete i vostri nomi in colonna,vi servirà per segnare i punti.


  


  A questo punto siete pronti per iniziare il gioco,il più giovane prenderà il libro e penserà ad un numero (compreso tra 1 e 100),


  quello pensato sarà il numero corrispondente alla domanda che andrete a leggere,naturalmente le domande sono strane,assurde in certi casi,un consiglio cercate di calarvi pienamente nel personaggio uomo o donna che sia e nell'atmosfera dell'ambientazione della domanda,cercate di essere creativi e non troppo sbrigativi,ma nemmeno troppo lunghi,trovate il giusto mix.


  


  Letta la domanda sarà la persona alla tua destra a rispondere per prima,poi quello dopo e così via fino alla chiusura del cerchio,escluso tu!


  


  Finito il giro sta a te che hai letto la domanda scegliere le 3 migliori,se giocate in più di 5 altrimenti le 2 migliori,


  al quale verranno assegnati :


  al primo 10 punti


  al secondo 5 punti


  al terzo 2 punti

Regole di gioco



Potete decidere se fare una partita
con o senza punti bonus.



I punti bonus:



Alla fine del giro,dopo che sono
stati ass [...]


OEBPS/Images/cover.jpg





